阅《冯晓霞教授：游戏中的深度学习》后感

太仓市实验幼教中心华盛幼儿园 周莉莉
《冯晓霞教授：游戏中的深度学习》这篇文章是在“亦阳教育 ”公众号的推文中看到的，为的是一次主题为“区域游戏中的深度学习”园本研修供教师开展理论学习而寻得的，当时阅读后真是如获珍宝。文章从三个问题的解答阐述了“游戏中的深度学习”。

问题一：什么是深度学习？ 从问题的解答中对“深度学习”有了概念性的认识。深度学习是学习者以高级思维的发展和实际问题的解决为目标，以整合的知识为内容，积极主动地、批判性地学习新的知识和思想，并将它们融入原有的知识结构中，且能将已有的知识迁移到新的情境中的一种学习。它具有三个特点：理解与批判、联系与建构、迁移与运用。从三个特点中我看到人脑部神经在不停的运转，思维在不断的拓展与提升，有一种推动感，不断深入向前的动态画面引入眼帘。因此在幼儿的学习中教师要支持他们不断地积累新的经验而不是停留在已知经验上。

问题二：幼儿在游戏中能进行深度学习吗？答案肯定是“能”。文中以“五月的风”——发生在青岛实验幼儿园的一个深度学习实例来很好的回答这个问题。在这一案例中让我看到了：1.一个游戏案例并不需要长篇大论，但是要抓住游戏中孩子凸显的实质问题及他们的做法。2.在一个游戏中孩子们的各项能力都可以体现，但是作为老师要明确自己观察目的，不能什么都成为重点，要抓住孩子最大的问题与最大的收获。3.“问题”在幼儿游戏中的重要性。幼儿基于问题能产生解决它的念想，因此会主动利用自己已知的知识迁移解决问题形成新的知识经验，这就能形成深度学习。案例中幼儿基于“怎样让中间变粗呢？”、“怎样让建筑物不塌呢？”、“怎样才能中间不对称？”三个问题展开了一次体现深度学习游戏活动。“不管是在游戏中，还是在教师主导的教学中，如果不以问题为中心，深度学习都不可能发生。”文中这样一句话明确的告知了我们幼儿游戏中出现深度学习关键在于情境与问题。

问题三：怎样促进幼儿在区域游戏中进行深度学习？介绍比较了两种不同的大班“食品一条街”游戏，清楚明了的创设包含问题的游戏情境的重要性，除此之外教师看孩子的活动，要看他在活动区里做什么，怎么用这些材料，他的行为是什么。因为真正影响孩子学习的是他的活动，是他在做什么、怎样做。由此就文中所写的那样要提供能够持续进行深入研究的时间和空间。在足够的时间与空间里要适当引进“主题”，搭建教学与游戏之间桥梁，尊重幼儿的兴趣，激发、引导幼儿在游戏中的探索与深入思考。教师要做的就是对幼儿进行分析与辨别，用“具有激励性而不是使其丧失信心”的“困难”或“问题”，让幼儿去挑战。一个回答、一个提问、一个材料的提供为的就是使幼儿的活动复杂化，最终让幼儿在活动中深入思考、有效学习。
我们老师不能如《牵着一只蜗牛去散步》一开始那样催促着孩子们的脚步，不给他们留下足够的时间和空间，我们应该要慢下来，陪伴在孩子们的左右，去倾听、去观察、去判断、去设疑、去激励……不断地让孩子们连续的进行游戏，深入的展开探究。这样老师就能如《牵着一只蜗牛去散步》里那样闻到花香、感到微风、听到鸟叫虫鸣、看到满天亮丽的星斗。
　

